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1. Agenda 
 

⚫ 과정 소개 

이 과정은 Inventor의 Basic 교육 과정으로서 인벤터 사용을 위한 과정이 필요한 사용자를 위해 개설된 강좌입니다. 

 

⚫ 준비 사항 

당사에서는 교육에 관한 실습기자재 및 장소를 제공하고 있으며, 개인 PC 를 사용하고자 하는 분은 교육 전 

프로그램을 사전에 설치하고 오셔야 합니다.  

 

⚫ 교육 목표 

Inventor 의 Basic 교육을 통해 프로그램에 대한 이해와 적응을 돕고, 제공된 모델을 활용한 교육을 진행하여 기본 

과정 교육을 받으실 수 있습니다. 

 

⚫ 수료 

본 과정을 수료하신 후에는 Autodesk 의 공인 수료증을 발급받으실 수 있습니다. 

 

⚫ 동영상 강좌 

BIM 과정 및 AutoCAD 과정 :https://members.daoudata.co.kr/lectures 

 

⚫ 다우데이타 플랫폼 

솔루션 : https://members.daoudata.co.kr/products/jvQPKjdAHu8LmcP1njd3r 

캐드친구 : https://cadchingu.co.kr/ 

기술지원(설치, 라이선스등) : https://members.daoudata.co.kr/support/tech 

 

⚫ 교육 과정 

아래 <표-1> 참고 
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2. 교육 내용 

2 일 교육 

일 주제 내용 

1일 

Introduction 

⚫ Inventor 환경 설정 (최적화) 

⚫ Inventor Project  개념 및 설정 

⚫ Vault 소개 및 로그인 

2D Sketch 

⚫ 스케치 

- 스케치 작성 

- 구속조건, 치수 작성 

3D Modeling 

⚫ 기본 Feature 

- 돌출, 회전 

- 작업 피처 (평면, 축) 

⚫ 기타 Feature 

- 패턴, 스윕 ,모따기, 모깍기 

- iProperties (특성관리) 

예제 풀이 
⚫ 예제 풀이 

- SAMPE 모델 작성 

Vault 

⚫ Vault 에 데이터 업로드 

- 체크인 체크아웃 

- 버전관리 

2일 

Assembly 

⚫ 배치 및 조립 

- 구성요소 배치 및 구속조건 

- 컨텐츠 센터 배치 및 패턴활용 

⚫ 생산성 도구 

- BOM 관리 

- 간섭, 단면 

- 조립품 뷰, 표현 

⚫ 애니메이션 

- 구속조건 애니메이션 

⚫ 프리젠테이션 활용(분해, 조립 영상) 

Vault 
⚫ Vault 기능 활용 

- Vault 설계복사 및 이름 변경 

Drawing 

⚫ 뷰 

- 뷰 배치 (기준, 투영, 단면, 상세) 

- 주석 작업 (각종 주석 관련 작업) 

⚫ Export (PDF, dwg) 

(표-1) 


