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1. Agenda 
 

 과정 소개 

Autodesk의 미디어 엔터테이먼트 전문 솔루션인 Maya의 사용과 이해를 돕기 위해 개설된 과정입니다. 
 

 준비 사항 

당사에서는 교육에 관한 실습기자재 및 장소를 제공하고 있으며, 개인 PC 를 사용하고자 하는 분은 교육 전 

프로그램을 사전에 설치하고 오셔야 합니다.  
 

 교육 목표 

해당 교육은 모델링 및 애니메이션에 대한 전반적인 이해와 Autodesk Maya의 User Interface부터 PBR 

Material 제작, Environment, Lighting 셋팅 등의 내용을 포함하며, 최종적으로 고품질의 렌더링 이미지를 

제작할 수 있도록 합니다. 
 

 동영상 강좌 

다우데이타 유튜브 : https://www.youtube.com/@daoudatamktg/playlist 
 
 

 교육 과정 

아래 <표-1> 참고 
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2. Curriculum 

 차시 주제 강의 내용 

Basic 

1 인터페이스 
• Maya 소개/강의내용 안내 

• 인터페이스(모델링 세트) 

2 Polygon • Polygon 모델링 

3 Nurbs • Nurbs 모델링 

4 Modeling 및 
UV Toolkit 

• Modeling Toolkit 
• UV/UV Toolkit 

5 Texturing 및 Shading 
• Texturing 적용 및 확인  

• 쉐이더 구성 및 편집 

 


